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金融金融 挺挺 創意產業創意產業專案計畫專案計畫



22

簡簡 報報 大大 綱綱

肆 金管會「金融挺創意」四項協助措施

伍 政策願景

参 「創意產業」資金取得困難主因

壹 前言

貳 扶植「創意產業」發展之目的
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壹、前言

一、創意能力
日本東京創新發明獎

(2013.11.13)

台灣代表團奪冠

 33面金牌

 29面銀牌

 11面銅牌

 2項大會特別獎



4

壹、前言(續)

二、創業家精神

 IMD「2012世界競爭
力年報」：

台灣第一名
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貳、扶植「創意產業」發展之目的

總體經濟面

推升經濟成長新動能

增加國民就業

社會文化面

提升國民生活品質

鼓勵創意
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四業相挺，創意起飛，促進就業，提振經濟

就業

金融
(銀行、保險、
證券、創投)

創意
創業

產業
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金融業與
創意產業
間資訊落

差大

創意產業
資金取得
管道有限

創意產業
無形資產
鑑價不易

銀行對創
意產業授
信意願偏

低
創意產業
缺乏財務
規劃專業
能力

「創意產業」資金
取得困難之主因



88

肆、金管會「金融挺創意」四項協助措施肆、金管會「金融挺創意」四項協助措施

配套方案

教育訓練
資金專案

輔導平台

四項措施四項措施
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周邊訓練機構
規劃相關課程

(調訓銀行授信相關人員)

周邊訓練機構
規劃相關課程

(調訓銀行授信相關人員)

銀行等機構提
高對創意產業
研究發展資源

銀行等機構提
高對創意產業
研究發展資源

提供創意產業
從業人員有關
財務管理等專

業課程

提供創意產業
從業人員有關
財務管理等專

業課程

肆、「金融挺創意」協助措施肆、「金融挺創意」協助措施--（一）教育訓練（一）教育訓練
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肆、「金融挺創意」協助措施肆、「金融挺創意」協助措施‐‐（二）資金專案（二）資金專案

保險業資金投資創意產
業

銀行融資三年倍增計畫

提高中小信保基金最高
保證成數(9成)

透過OTC「創櫃板」、
「創意集資平台」機
制，擴大募資管道。
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 三年倍增計畫 ‐本國銀行對創意產業之融資
餘額(自1,800億元增加為3,600億元)
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肆、「金融挺創意」協助措施肆、「金融挺創意」協助措施--（二）資金專案（二）資金專案((續續))
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肆、「金融挺創意」肆、「金融挺創意」‐‐「獎勵措施」「獎勵措施」((重點重點))

績效考核方式：

以銀行對文創產業放款規模區分2組考核

以「放款之貢獻度」、「成長度」及「微型創
意案件率」三項作為評分標準

獎勵措施

分支機構增設

行政審查程序簡化

本會表揚並登載於本會全球資訊網
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創投
公會

人壽保
險公會

輔導平台 銀行
公會

證券
公會

「金融挺創意」四項協助措施「金融挺創意」四項協助措施--（三）輔導平台（三）輔導平台
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「金融挺創意」四項協助措施「金融挺創意」四項協助措施‐‐（四）配套方案（四）配套方案

• 創意產業範圍‐‐回歸「文化創意產業發展法」第3條定義

藝文產業藝文產業 媒體產業媒體產業

設計產業設計產業

數位內容產業數位內容產業

數位內容產業數位內容產業

1. 電影產業
2.廣播、電視產業
3.出版產業
4.廣告產業
5.流行音樂及文化內容產業

1.視覺藝術
2.音樂及表演藝術
3.文化資產應用
及展演設施產業

4.工藝產業

1.產品設計產業
2.視覺傳達設計產業
3.設計品牌時尚產業
4.建築設計產業
5.創意生活產業
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「金融挺創意」四項協助措施「金融挺創意」四項協助措施‐‐（四）配套方案（四）配套方案

鑑價機制

台灣金服公司受理文創產
業之鑑價委託。
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強化創意產業核心競爭力強化創意產業核心競爭力

分散金融業之產業授信風險分散金融業之產業授信風險

促進就業促進就業

創造推升經濟成長新動能創造推升經濟成長新動能

伍、政策願景伍、政策願景

金融支持創意產業金融支持創意產業
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協助產業、經濟發展
創造雙贏


